Napiste program "sidlisté", Baltik vyCaruje 12
stejnych domeckd (okno, dvefe, stfechal. A to tfi fady
po Ctyrech domeccich. Zkuste to co nejjednodussim
zpusobem.

Napiste program "tlacitka". Na obrazovce se
objevi dveé tlacitka. V jednom bude napsano "Popojdi" a
ve druhém "Hribek". pokud se klepne levym tlacitkem
mysSi na tlacitko Popojdi, Baltik popojde. Pokud se
klepne levym tlacditkem mysi na tlacitko Hribek, Baltik
vycCaruje hribek. Pokud se klepne jinam, nei se nestane.

Napiste program "nahoda". Baltik vykresli na
obrazovce 5 obdéniky s tloustkou ¢ary 5 bodu. Kazdy z
nich bude mit jinou (ndhodnou ) barvu a vypln. Kazdy
bude mit jinou (ndahodnou) velikost a bude na jiném
(ndhodném) misté.

Napiste program "stopky" V pravém hrnim rohu
se odpocitava 15 sekund tak, ze se tam po 1 sekundé
budou ménit cisla od 15 do 0.

Napiste program "poctar". Baltik se posupné
zepta na dveé Cisla. potom vypise jejich soucet.
Kdo bude hotov, mdzZe tento program vylepsit tak, aby
Baltik vymyslel priklady na ssSitani a zadaval je na
obrazovku. po zadani vysledku na klavesnici Baltik
zkonbtroluje spravnost a udéli znamku



