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Ukoly 2. dne

Na plose si vytvorte slozku se svym startovnim cislem

1. program les.bpr

Baltik stoji v zakladni pozici, tj. v levém dolnim rohu, a zaroven Caruje
les po celé plode baltikova prostoru. V lese je 60 stromd, 20 hfibkd a 10
muchomdrek. Na tento program nesmi& pouZit scénu. (20b)

2. program kruhy.bpr

Program se bude chovat takto: Kdyz kliknes levym tlacitkem mysi na

libovolné misto baltikova prostoru, tak se tam objevi vyplnéné kolecko.
Kole¢ka mohou mit rdznou barvu i velikost, mohou byt ohrani¢ena jinou
barvou. Pravym tlaCitkem se program ukondi. (20b)

3. program noc.bpr

Ve scéné sloz jednoduché méstecko, alespori 3 domky.

Je noc, nad méstem sviti mésic. Z jednoho domku vyjde Baltik a
pozoruje oblohu. Kazdé 3 sekundy spadne s oblohy hvézda. Hvézdy
padaji z rlznych mist, vZzdy kolmo dolQ. Baltik si pokazdé néco preje,
prani se vypise na obrazovku. Baltik mysli Cesky, bez pravopisnych
chyb! (20b)
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4. program budik.bpr

Carujeme bez oblac¢ku. Na ndhodné misto v Baltikové prostoru se
vyCaruje 1x predmét ¢.1. Baltik ho musi najit a vyCarovat na stejné
misto budik. Po vycarovani budiku hra kondi. (20b)

5. program petiuhelnik. Bpr

Naprogramuj v baltikové prostoru libovolny, dobre viditelny pétithelnik,
vypli ho azurovou barvou. (20b)



