Uloha ¢. 6 - do 31.12.2014

Ulohu pojmenuijte: uloha6c_JmenoPrijmeni.sgpbprj
Misto JmenoPrijmeni napisete vase jméno a ptijmeni...

1. Po spusténi programu se na ploSe objevi obrazek, kterym jsme koncili lohu €. 5.
Typ a velikost pisma nebyl urcen, jen to, Ze je velké. (2b)

2. Po stisku kldvesy napis zmizi a objevi se zasnéZena scéna (2b) :

3. Po dal$im stisku se u stromku objevi 3 darky (3b):




4. Po stisku klavesy nebo tl. mysi vyjde z domku rychlosti 5 postavicka chlapce v ¢ervenych
kalhotach. Otevie dvere a necha je oteviené, dojde pred jeden z darkd, pocka 300 milisekund,
darek se rozbali a na jeho misté se objevi libovolné auticko (3b).

5. Po dalsim stisku z domku vyjde holci¢ka v ¢ervené sukni a rozbali si jiny darek, (také pocka 300
milisekund), misto néj se objevi panenka 12018.(3b)

6. Nakonec opét po stisku klavesy nebo mysi vyjde tatinek (postavic¢ka s batohem) a rozbali si
posledni darek (také ceka pred darkem 300 milisekund) a objevi se mu tam televize.(1b)




7. Pfes oblohu preleti ,kometa“ (hvézda z banky 13). Cas animace 3000 milisekund, stopa
animace 5, hvézda se 5x otoci a zmizi za obzorem. (5b)

8. Na obloze se objevi napis velky napis VESELE VANOCE (1b)

v

Véanolni tloha muze byt darek aZ za 20 bodd ©



