B4 C#

Uloha ¢.2 - do 14.11.2014

Ulohu pojmenuijte: uloha2C_JmenoPrijmeni.zip

Budeme pracovat v rezimu 2D , zaddni je stejné jako v B3
Uloha bude zaméfena hlavné na malovani.

Po spusténi programu se na plose objevi krajina, tfeba takova:

Krajinu miZete vytvofit v klasickém malovani ve Win.. Baltik nebude vidét.

Po stisku kldvesy nebo tlacitka mysi se objevi libovolny domecek se zahradkou a kvétinami, pred
domeckem bude sedét na lavi¢ce Baltik.




Po dalsim stisku klavesy na obloze zasviti slunicko.
To znamen3, Ze se na jednom misté budou stfidat predméty s rlizné namalovanymi slunicky. Slunicek

bude 6, cyklus se bude opakovat presné 10x.

Po dalsim stisku klavesy nebo tlaéitka mysi program skonci.

Ulohu odeslete na soutézni server.



