Uloha ¢é.1-do 23.10.2015

Ulohu pojmenuijte: 1AZ_JmenoPrijmeni.bzip
nebo podle kategorie  1BZ_JmenoPrijmeni.bzip
1AP_JmenoPrijmeni.bzip
1BP_JmenoPrijmeni.bzip

Popr: 1C- JmenoPrijmeni.zip — pokud budete programovat v B4

Misto JmenoPrijmeni napiSete vase jméno a pfijmeni...

Prvni tloha bude pro vSechny skoro stejna, bude to takova naprogramovana prihlaska do Baltikovin:
Po spusténi programu se na ploSe objevi napisy:

Baltikoviny 2015-16

Jméno Prijmeni (bude samozrejmé vase)

Bude tam také uvedena organizace, za kterou soutéZite
a kategorie, ve které budete soutézit. M(ze tam byt uvedena i tfida., do které chodite.

Zacatecnici mohou ulohu vyskladat ve scéné, scénu nacist do programu a sbalit do bzipu.

U pokrocilych uz predpokladame, Ze Uloha bude naprogramovana a bude tam néjaké hezké pozadi,
tfeba foto vasi Skoly apod..

Dejte si pozor na pojmenovani vsech soubort (banky, obrazky), aby vam je Baltik spravné sbalil do
bzipu.

Za tuto Ulohu miZete ziskat 10 b. Koeficient za Upravu vdam muzZe body zdvojnasobit ©.

Zacatecnici pokrodili
Napis Baltikoviny 2015-2016 2 1
Jméno a pfijmeni 4 2
Skola 2 1
Kategorie 2 1
pozadi 5




Uloha mdze vypadat napf. takto:




