Uloha ¢. 8 - do 23.1.2015

Ulohu pojmenuijte: uloha8c_JmenoPrijmeni.sgpbprj
Misto JmenoPrijmeni napisete vase jméno a ptijmeni...

Budeme pracovat v rezimu 3D. Uloha je zaméfena na procvicovani souradnic a x-sprite.

1. Po spusténi programu se objevi bily snéhulak tvotreny ze 3 kouli¢ek a jednoho vélce. Pokud
budete mit problém s oto¢enim valce, pouZijte misto rukou kouli¢ky (10b):
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2. Pokud se vam bude chtit snéhulaka dozdobit, tak se po stisku libovolné klavesy objevi
snéhuldk s o¢ima, hrncem, nosem, pusou......... dle vasi fantazie (5b).

Pozor!!!!l Snéhulaka programujeme pouze pomoci grafickych
prikazQ, nikde nic nemalujte.



