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Misto JmenoPrijmeni napisete vase jméno a ptijmeni...

Budeme opét pracovat v rezimu 2D

Je jaro. Cela plocha je pokryta zelenou travou (pfedmétem 1122). Pti programovani plochy

pracujeme rychlosti nekonecno.

Baltik se zméni v kvétinovou vilu (postavicka princezny z banky €. 9) a ¢eka na stisk libovolné klavesy
nebo tl. mysi.

Kvétinova vila vysazi do horni fady rychlosti 7 sazenicky kvétin. Ale pozor, sazenicky (pfedméty 1109
—1111) bude sazet Uplné nahodné a nebude po nich Slapat. Po vysazeni sazenicek vila zmizi a
program ¢ekd na stisk klavesy nebo tl. mysi.

Po stisku se v prostredni fadé objevi vétsi kyticky, budou mit stejnou barvu jako kyticky v horni fadé.

Program bude opét cekat na stisk klavesy nebo tlacitka mysi.



Po dalsim stisku se ve spodni fadé objevi nejvétsi kyticky ve stejnych barvach jako kyticky nad nimi.

Po dalSim stisku program kon¢i.

Bodovani: plocha 2 body, zména na vilu 1 b, rychlost 1 b, zasdzeni ndhodnych kyti¢ek v horni radé 3
b, vila zmizi 1, druha fada 4 b, tfeti fada 3 b.



