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Misto JmenoPrijmeni napisete vase jméno a ptijmeni...

Tento tyden nas ¢ekd dalsi jiné bludisté, které nebude praveé lehké...

Na nahodnych mistech se rychlosti nekonec¢no vycaruje 50 predmétd €. 2 a 20 pytll s penézi
(pfedmeét 10). Predméty se sméji precarovavat. V pravém hornim rohu budou opét oteviené dvere
(pfedmét 37).

mUZe vypadat napf. takto:

Baltik se bude pohybovat opét pouze pomoci kurzorovych Sipek rychlosti 7, bude sbirat pytle

s penézi.

Pti ndhodném rozmisténi predmétl se vam muZze stat, Ze zdi zablokuji Baltikovi cestu k cili (na
obrdzku 2), proto je tfeba jesté pridat funkci bourani zdi, zed budeme bourat mezernikem, pozor, ale
pouze zed'

Baltik vejde do dvefi, zmizi, dvefe se zaviou a scéna zmizi a na obrazovce se objevi ndpis: Sebral jsi xy
pytll s penézi. Misto xy bude samoziejmé pocet sebranych pytld.
Velikost, barvu a styl pisma si vyberte podle toho, které se vam libi. Akorat musi byt Citelné.

sebral /a/ jsi 14 pytli s penézi

Body: scéna 5 b, ovladani 3, dvere (ukonceni, zavieni) 2 b, smazani a vypis 3 b. (13 b). Samozfejmé
sniZujeme pocet bodii za Spatny ndzev programu a za pravopisné chyby ve vypisu.



