Uloha & 10 - do 6. 2. 2015

Ulohu pojmenuijte: ulohal0C_JmenoPrijmeni.zip
Misto JmenoPrijmeni napisete vase jméno a ptijmeni...
Vétsinu z vas bavi rliznd bludisté, tak jdeme na to:
MuUZeme pracovat jak v rezimu 2D, tak v reZimu 3D

Ve 2 D si vytvorime scénu, ve které pouZijeme predméty 2, 37 a 8137 mUze vypadat napfriklad takto:

e ulohall =

Baltik se bude pohybovat pouze pomoci kurzorovych Sipek. Pfes zdi nesmi chodit a bude sbirat
mince. Program konci, kdyZ Baltik vejde do otevienych dvefi. Baltik zmizi a dverfe se za nim zaviou
bez ohledu na to, zda sebral ¢i nesebral mince.

Body: pohyb 5, nevstupuje za zddnou zed' 2, sbird mince 1, dvere 2.

Pokud nékoho vice 1aka 3D reZim, pouZije modely 7 a 79, Baltik bude vchazet do dvefi 46, staci, kdyz
zajde za dvere. Pracujte prosim s plochou min. 10x10 a max. 15x15.



