Mezinarodni kolo sout éze Baltik 2010, kategorie C a D

Pokyny:

1. Pracovat mzete v ikonkovych rezimech nebo v rezimech C#jedna z variant
nebude i hodnoceni zvyhodima.

2. ReSeni tloh ukladejte do slozky, ktera se nachaprawovni plose pitace. Jeji
nazev je stejny, jako je kod, ktery dostal vas pridéleny (nag. C05, D02 apod.).
Reseni, uloZena v jiné slozce, nebudou brana v inNRdkud vam &a ulozeni
soubofi problém, pozZadejte o pomoc dozorujicilidele.

3. SvojeieSeni pojmenujte podiésel zadani uloht.sgpbprj, 2.sgpbprj, 3.sgpbprj

4. Reseni si ukladejte pibézné. Zabranite tak zbytaym ztratantreseni pi
problémech s piatacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s pdita¢em, ohlaste ho okamzi#t dozorujicimu
uciteli.

6. Na pracovni ploSe najdete také soubor se zadamimpald nazvem
B2010_MK_CD_CZ.pdf, kde se nasqimizete podivat takeé v barevné verzi.

7. P¥i FeSeni tloh neniZete vyuZivat Zadné dalSi soubory! JakieSeni budou
hodnoceny jen soubory: 1.sgpbprj, 2.sgpbprj, 3.sgndj.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych Ulolizete ziskat za fukost jednotlivychtasti
zadani. Tato hodnota se bude nasobit koeficientbodnot 1 — 2, ktery budeijfiélovan za
efektivnostieSeni a fehlednost programu. Skdtey pacet bodi za danéeSeni nize byt

proto az dvojnasobny.

Koeficient bude hodnotit, nakolik je program efgkii (kratkostreSeni), zda byly ke zkraceni
programu pouZzity metody, zda bylyalné¢ vyuZzity bloky gikazi, cykly, podminky,
proménné, pole atd. a kotee celkovou elegandieSeni. Program musi byt takiepledny,
¢lerény dofadki, které mohou byt odsazované, je-li teeliné (nap. uvnitt metodyci cyklu).
Pro tSi prehlednost mohou byt pouzity metody. Jednotti&sti programu musi byt
okomentovany.



Mezinarodni kolo sout éze Baltik 2010, kategorie C a D

Uloha 1 — B éhajici Baltici (3D rezim s Baltikem) celkem 32 bod d

a) Text
Fialovy Baltik vytvdi drahu podle obrazku 1-1. Draha jeitmoa modely. 6 (Sedy
¢tverec) &. 57 (zelenytverec). Rozréry drahy jsou na obrazku 1-2. Celé draha se
vytvoii najednou a po jejim vytweni bude fialovy Baltik stat ve svéyodni vychozi
pozici. Budetekat na stisk libovolné klavesy.
7 bodi

Obr. 1- 2

b) Fialovy Baltik zmizi a na nahodnych mistech dréhplsjevi ti modely: semaforg,
modelu 24), trpasliké( modelu 75) a plamei.(modelu 108). VSechnyitmodely
musi byt na &kterém z Sedychitverai drahy a Zzadné dva modely nesmi byt na
stejnémctverci. VSechnyit modely se objevi najednou a potom prograeka na stisk
libovolné klavesy. Jedna z mnoha moZznych situanajebrazku 1-3.

10 bodi



Mezinarodni kolo sout éze Baltik 2010, kategorie C a D

Obr. 1- 3

c) Nadraze na zelenyaitvercich se objeviitBaltici: hnédy Baltik ¢. 4, bily Baltiké. 5
a nizovy Baltik¢. 6. VSichni ti Baltici majicerven&epicky. PaiateEni pozice a vSech
tii Baltikd je zobrazena na obrazku 1-4. Po stisku libovolagdsy se Baltici zmou
pohybovat rychlosti 9 po draze ve&m do rhoz jsou otdeni.

Pokud rktery Baltik vstoupi natverec se semaforem, #mi se mu barvaepice:

z ¢ervené na zlutou, ze zluté na zelenou, ze zeleadaraenou.

Pokud rektery Baltik vstoupi nétverec s trpaslikem, zini snmér pohybu na opany.
Pokud rektery Baltik vstoupi natverec s plamene, Zmi rychlost: z hodnoty 9 na 7,
z hodnoty 7 na 8 a z hodnoty 8 na 9.

Jednu z moznych situaci ukazuje obrazek 1-5.

Po stisku libovolné klavesy cely program s&on

15 bodi
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Obr. 1- 4

Obr. 1-5
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Uloha 2 — Vrtulnik (3D rezim bez Baltika) celkem 19 b. (C), 39 b. (D)

a) Vytvorite na obrazovce vrtulnik, ktery se skladéla & vrtule.
Télo vrtulniku je tvdeno s¥tle modrym kvadrem o rozénech Stka=0,8m, vySka =
0,5m, hloubka=2m (ve s#ru osy z). Sed kvadru je v baglo sodadnicich (0,0,0).
Cervena vrtule je ti@na kulékou a dema vrtulovymi listy. Kultka ma polornar
0,1m a dotyka se svym spodnim bodem horni straégifkv— ve siru osy x v jeji
polovirg, ve snéru osy z ve vzdalenosti 0,2m odextu ve srru kladné osy z.
Kazdy list vrtule je dlouhy 4m, Siroky 0,2m a ta§t,05m, oba listy jsou vzhledem
k sokE otoceny o 90°.
Rozmery ukazuje obrazek 2-1, celou situaci i s pozadkarzuje obrazek 2-2. Tato
cast programu kati cekanim na stisk libovolné klavesy.
7 bodi

Obr. 2-1

Obr. 2- 2
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b) Vrtule vrtulniku se rozt@ rychlosti 20° za 0,1 sekundy ve & hodinovych rticek.

Po stisku skteré z nasledujicich klaves se vrtulnikrea pohybovat:

Sipka nahoru — pohyb digdu (ve sréru kladné osy z) rychlosti 1 m/s,

Sipka doti — pohyb dozadu (ve smu zaporné osy z) rychlosti 1 m/s,

Sipka doprava — pohyb doprava (vessmkladné osy x) rychlosti 1 m/s,

Sipka doleva — pohyb doleva dozadu (ve&mnzaporné osy x) rychlosti 1 m/s,
Page Up — pohyb nahoru (ve &mkladné osy y) rychlosti 1 m/s,

Page Down — pohyb dblve sn&ru zaporné osy y) rychlosti 1 m/s.

Po stisku Bkteré z &chto klaves se vzdy zruSi pohyb v jakémkoliv jingméru a
vrtulnik se bude pohybovat pouze veésmndaném naposledy stisknutou klavesou.
Pohyb vrtulniku i tat@ast tlohy skoé po stisku klavesy End.

12 bodi

Tato ¢ast je pouze pro kategorii D:

Po stisku libovolné klavesy se vrtulnikéma pohybovat rychlosti 1 m/s daalu, tj. ve
smeéru kladné osy z. Bude reagovat na stisk klavesaSifgprava, Sipka doleva, Page
Up a Page Down.

Po stisku Sipky doprava nebo doleva se vrtulnik@daloprava nebo doleva o 30° a
bude se pohybovat v tomto po&¢émém sniru.

Po stisku klaves Page Up nebo Page Down se vrtpbita:i (nakloni) nahoru, resp.
doli o 30°a bude se pohybovatéopimto znénénym snérem. Vrtulnik tedy stéle
poleti v tom sréru, kam je otéena a nakloina jeho pid’, celkova rychlost vrtulniku
bude stale 1 m/s.

Let vrtulniku i cely program bude uké&en klavesou End.

20 bodi

Obr. 2-3
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Uloha 3 — otazky a odpov édi (rezim konzole) celkem 40 bod u

a) Vytvoite v Baltikovi program, ktery si vas otestuje.
Nejprve se na obrazovce objevi napis ZADANI JEDNOMCH OTAZEK A
ODPOMEDI: a potom bude uZivatétyiikrat zadavat jednu otazku i mozné
odpowdi. VZdy prvni odpovd’ bude spravna a dalSidiudou Spatné. Ukazku téxt
jednotlivych vyzev a iklad moznych zadanych hodnot vidite na obrazku 3-1
Po zadani vSech otdzek a odgivprogramceka na stisk libovolné klavesy.
10 bodi

ZADANI JEDMOTLIUYCH OTAZEK A ODPOVED] :

1. otdzka: Kde se kona letoZni mezindrodni kolo sout&EZe Baltik 28187
spravna odpovéd: v Kop#ivnici

Epatna odpovéd: v Bratislavé

Epatnid odpovéd: v Praze

2. otdzka: Ve kterém programu soutdZi kategorie C a D?
spravna odpovéd: Baltie 4

Epatna odpovéd: Baltik 3

Epatnid odpovéd: SGP Studio

3. otizka: Kam se pijde v sohotu odpoledne na viglet?

spravna odpovéd: do Stramberka
Zpatna odpovéd: do Zumperka
Epatnid odpovéd: do RBuZomberka

4. otéazka: Kolik statd se Gfastni letoZni sout&3e?
spravna odpovéd: 3

EFpatnd odpovéd: 2

Zpatnd odpovéd: 18

Obr. 3-1

b) Vynechejte dva prazdri@ddky a vypiSte na obrazovku seznam otazek a adipov
v tom pdadi, jak jste je zadavali. Vzor je na obrazku 3&mnete si, Ze odposdi
zainaji naradku o jednu mezeru dal nez otazky. Potom progeda na stisk
libovolné klavesy.

5 bodi

Kde ze kond letofni mezindrodni kolo souté&Ze Baltik 28187
spravné: v Kopifivnici

Zpatné: v Bratislavé

Zpatné: v Praze

Ve kterém programu sout8Zi kategorie C a D7
spravné: Baltie 4

Epatné: Baltik 3

gpatné: 8GP Studio

Kam se pijde v sohotu odpoledne na wilet?
spravné: do S$tramberka

Epatné: do ZFumperka

gpatné: do RuZomberka

Kolik stati se dfastni letoZni soutéZe?
spravné: 3

Epatné: 2

Zpatné: 18

Obr. 3-2
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c)

s
do
do
do

Zagina testovani. Test se bude skladatizetdzek. Z obrazovky zmizi vSechny
dosavadni texty a budou se posttiphjevovat otazky a nabidkki bdpowdi. Tii
otazky budou nahodrvybrany zetyr otazek zadanychasti a) a budou

v libovolném nahodném padi. ZAdna se sam@jmé nemize opakovat.

Po vypsani otazky se na dalSitdchiadcich objeviit mozné odpogdi, které budou
promichany v libovolném ndhodnémipdi a budou postuproznaeny pismeny a, b,
c. Pod posledni zéitodpovdi bude program na dalSifadku @ekavat odposdd’ —
pismeno a, b nebo c (je jedno, zda malé nebo velléa-li uzivatel jiny znak, objevi
se na dalSinmadku text Zadej a, b nebo c: a na stejitédku bude éekavano zadani
dalSiho znaku. Pokud by uZivatelspgadal &co jiného, vyzva se znovu neobjevi a
bude to povazovano za chybnou odfabv

Pod odpovdi se objevi bdi text OK nebo chyba — podle toho, zda je odgdbv
spravna nebo chybna. Potom se vynecha jéaldek a nasleduje dalSi otazka. Po
vycerpani vSechit otdzek programieka na stisk libovolné klavesy.

Pti zpracovani tétgasti vam pomze ukazka na obrazku 3-3 a 3-4.

18 bodi

piijde v sohotu odpoledne na wilet?
RuzZomberka

Ztramberka

Sumperka

Obr. 3-3
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se pijde v sobotu odpoledne na wilet?
do HuSomberka

do Ztramberka

do Zumperka

a
chyha

Kolik stati se dfastni letoZni soutéZe?
a» 2
h> 18

3

3
0K

ge kond letoZni mezindrodni kolo soutdZe Baltik 28187
v Hop#ivnici

v Praze

v Bratislaveé

Obr. 3-4

d) Vynechaji se dvéadky a potom se na obrazovku napis&psepravnych odpadi a
uspEsnost v procentechi@gsnost na 1 desetinné misto) — viz obr. 3-5tiBkus
libovolné klavesy program skon
7 boda

a? do RuZomberka

b» do Stramberka
c?» do Zumperka

a
chyha

Kolik stati se dfastni leto3n
ar» 2
b>» 18

3

3
0K

se kond letoZni mezinarodni kolo soutéZe Baltik 28187
v KopFivnici

Praze

Bratislavé

u
u

UYHODHOCEWMTI TESTU:
Poiet spravngch odpovédi= 2
Ozpéinost v procentech: 66,7

Obr. 3-5



