Baltikoviny 2016/17

Uloha 7. - kategorie A - do 5.3.2017
Ulohu pojmenujte 7A_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a pFijmeni soutéZiciho)
Dnes si opét naprogramujeme bludisté, pozor budou to dvé oddélené bludisté s teleportem.

1. Bude sloZeno z predméta ¢.2, dvefi €.4, teleporty jsou tvoreny predméty 3082 a 3097, kli¢ si musite
namalovat.

a protoZe je zima, tak ndm budou bludisté blokovat Spinavé snéhové koule (prihledny predmét 1120)
(3b)

MuZe vypadat tfeba takto:

2. Baltika budeme ovladat klasicky Sipkami, Baltik se otoci ve sméru Sipky a pokud mUze tak popojde. (2b)
Snéhové koule budeme sbirat mezernikem (1b)
Kdyz Baltik vstoupi na teleport, premisti se na druhou stranu (2b)
Kli¢ sebereme klavesou K (1b)
Baltik mGze vyjit dvefmi aZ po sebrani klice. (3b)



