Baltikoviny 2016/17

Uloha 6. - kategorie B - do 12.2.2017
Ulohu pojmenujte 6B_JmenoPrijmeni.bpr (jméno a piijmeni soutéiciho)

Naprogramujeme Baltika tak, aby nds poslouchal:
Budeme programovat klavesy:

Sipka nahoru — otoci se nahoru

Sipka dold — otoci se doll

Sipka doprava - otoci se na vychod (Baltik vidy doprava, ne jen za pravou rukou)
Sipka doleva — otoci se na zapad (Baltik vzdy doleva, ne jen za levou rukou)
klavesa P — popojde

klavesa Z — postavi zed'

kldvesa D — postavi dvere

klavesa O — vycaruje okno

klavesa S — vyCaruje stfechu (predmét 6)

kladvesa K — komin

klavesa J — strom (jehli¢nan)

kldvesa T —tulipan

kldvesa V — vymaz policko pred sebou.

Cely cyklus se bude opakovat, dokud nestiskneme klavesu Q jako konec (Quit).



