Baltikoviny 2016/17

Uloha 5. — kategorie C — do 22.1.2017

Ulohu pojmenujte 5C_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a pfijmeni soutéziciho)

1. Hlavicka (1b)
2. Nastavte si rychlost 7 (1b)

3. Vytvorte ve scéné jednoduché bludisté z predmétl 1150, vychodem budou
oteviené dvefre €. 37.

MuZe vypadat tfeba takto:

4. Na nahodnych mistech vycarujte prihledné presné 10 ¢ervenych lektvar(l (predmét 1114),
nesméji se ¢arovat na cestu (5 boda).

5. Naprogramujte Baltika tak, aby se ovladal Sipkami — Baltik se otoci ve sméru Sipky a pokud
tam neni zed, tak popojde, zaroven bude sbirat lektvary a pocitat kolik jich sebral. (8b)

6. Pocet sebranych lektvar( se bude zobrazovat v levém hornim rohu pismo Tahoma 18, barva
Zluta. (2b)
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7. Posebranivsech lektvard vejde do dvefi, Baltik zmizi, dvere se zaviou, program pocka 500
milisekund a pak skonéi. (5b)
(obrazovka je sejmuta z ulohy pro kat. B, pocet lektvar( je nizsi)



