Baltikoviny 2016/17

Uloha 4. — kategorie C— do 2.1.2017

Ulohu pojmenujte 4B_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a p¥ijmeni soutéZiciho)

1.

Nejdrive si vytvofime hlavi¢ku programu, kde bude nazev programu, vase jméno a pfijmeni,
skola, za kterou soutéZite, kategorie popt. tfida, do které chodite — 1b.

Carujeme rychlosti 7 s oblackem -1b.

Po spusténi programu se na obrazovce objevi neozdobeny vanocni stromek s néjakym
pozadim (2-5 b). A minimadlné s 5 druhy originalnich ozdob. V pravém dolnim rohu bude
krizek (pfedmét 1133) — 6b.

Stromecek bude zdobit pomoci automatické animace: levym tlacitkem mysi si vybereme
ozdobicku, pravym tlac¢itkem ji umistime na stromek 5-10 b.

Zdobeni skon¢i, kdyz klikneme na kfizek v pravém spodnim rohu -2b.

Ozdobeny stromek uloZzime do scény - 5b.

Scény se nebudou prepisovat - 5b



